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Regle du jeu

Mistigris des syllabes inverses

Compétences travaillées :

» Travailler le décodage des syllabes complexes.
> Aider aidentifier les inversions de lettres au sein d'une méme syllabe
» Travailler la discrimination visuelle

But du jeu:

Ce jeu comporte 40 paires de cartes et une carte qui ne peut tre associée. C'est le Mistigris. Il faut se débarrasser de toutes ses cartes en
formant des paires. Sur chaque carte, une syllabe de trois lettres est mise en évidence. Pour pouvoir €tre associées, deux cartes doivent
comporter une syllabe formée avec les mémes lettres, différemment positionnées.

Déroulement :

Les cartes sont mélangées et distribuées aux joueurs. Chaque joueur doit déposer sur la table les paires qu'il possede. Lorsque toutes les paires
ont été déposées, le jeu peut commencer. Le joueur qui a le moins de cartes en main commence la partie. Il pioche une carte parmi celles de son
voisin de gauche. Si cela lui permet de former une paire, il la pose sur la table. C'est ensuite au four du voisin de piocher une carte chez son
voisin de gauche.

Le jeu continue ainsi jusqu'd ce que toutes les paires aient été posées et qu'il ne reste plus que la carte Mistigris Celui qui la détient a perdu.

BON JEU !



