Reégle du jeu

Les sons sonnent !

Compétences travaillées :

» Travailler la mémorisation ainsi que la discrimination auditive et visuelle
» Aider a établir des liens entre langage oral et langage écrit.

Composition du jeu :

2 types de cartes :
> 13 cartes « Mission »sur lesquelles sont mentionnés les 4 sons a retrouver et 72 cartes sur lesquelles figurent des mots illustrés contenant les
sons .f, v, s, t, d, b, p, n et m (entre 7 et 8 mots pour chaque son). Une seule graphie est utilisée pour [f] et [s].

But du jeu:

Pour gagner la partie, il faut €tre le premier joueur a avoir réuni les 4 cartes des mots contenant les sons indiqués sur la carte « Mission ».
Préparation :

Chaque joueur pioche une carte « Mission ». Les cartes « Missions » restantes sont écartées du jeu.
Les cartes « Mots » sont posées sur la table, faces visibles, sous la forme de 8 rangées de 9 cartes.
Aprés un petit temps d'observation toutes les cartes sont retournées.

Déroulement :

Le premier joueur, en général le plus jeune, retourne une carte de son choix. Il énonce le mot correspondant a l'illustration. Si celui-ci contient un des sons
indiqués sur sa carte « Mission »il garde la carte. Dans le cas contraire, ou parce qu'il a déja une carte avec ce méme son, il laisse la carte a sa place puis la
retourne de maniére a masquer le mot et l'illustration. Attention, certaines cartes contiennent la lettre mais pas le son !

Le joueur suivant fait de méme et le jeu continue ainsi jusqu'd ce qu'un des joueurs ait pu rassembler les 4 cartes demandées.

Fin de partie :
Le premier joueur d avoir réuni les 4 cartes correctes a gagné.
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