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Regle du jeu « Tous au présent »

Compétences travaillées :

> Conjuguer au présent les verbes du premier groupe ainsi que les verbes faire, aller, dire, venir, pouvoir, voir, prendre et les
auxiliaires &tre et avoir.

Repérer des accords au sein du groupe verbal.

Produire a I'oral une phrase syntaxiquement correcte en employant un verbe conjugué au présent, a une personne donnée.

YV V V

Compléter un groupe verbal avec un complément essentiel ou non.
> Se déplacer sur quadrillage avec une contrainte de direction ou de nombre de déplacements.

But du jeu:

Etre le premier a pouvoir compléter 5 cartes « verbe conjugué » avec les 5 pions « sujet ».

Il s'agira d'associer un pronom sujet ou un groupe nominal a un verbe conjugué au présent (auxiliaires €tre et avoir, verbes du premier
groupe ainsi que les verbes faire, aller, dire, venir, pouvoir, voir et prendre). Puis de compléter ce groupe verbal avec un complément
essentiel ou non.

Les pions « sujet » sont a récupérer sur un plateau, en se déplagant selon les contraintes données par le dé.

Composition du jeu : Un plateau quadrillé, 64 jetons « sujet », 64 cartes « verbe conjugué », 4 pions et un dé.
Le dé sert a indiquer les déplacements imposés pour s'emparer d'un jeton sujet. La fleche rouge permet un déplacement horizontal, la fleche
bleue, un déplacement vertical. Les faces 4 et 6 imposent un déplacement de ce nombre de cases sans contraintes spatiales (hors diagonale).

Préparation : Placer aléatoirement 32 jetons « sujet » sur les cases blanches du plateau. Laisser les autres jetons a disposition. Ils
serviront a remplacer les jetons gagnés par les joueurs.

Positionner les pions sur la case correspondant a leur couleur.

Distribuer 5 cartes « verbe conjugué » a chaque joueur et leur faire choisir un pion.

Déroulement :

Chacun son tour, un joueur lance le dé. Il cherche si le déplacement imposé lui permet de s'emparer d'un jeton « sujet" qui convient a I'une de
ses cartes. Dans ce cas il positionne son pion sur la case, prend le jeton et le place sur sa carte « verbe conjugué ». Pour valider sa carte il



doit lire la phrase ainsi constituée, enrichie d'un complément de son choix.

Il place alors un nouveau jeton sur la case vide du plateau.

Dans le cas contraire il pourra choisir de ne pas se déplacer mais ne pourra en aucun cas s'emparer du jeton de la case ot il se situe.
Le joueur suivant joue de méme et le jeu continue ainsi jusqu'a ce qu'un des joueurs posséde 5 cartes. Il est alors déclaré vainqueur.

NB : Deux joueurs ne peuvent se trouver ensemble sur une méme case. Le joueur qui arrive sur une case occupée renvoie le pion de 'autre
joueur sur sa case de départ.



