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radis
kangourou
pissenlit
avocat
roti
cadeau
compas
canapé
bambou
. citron
. chocolat
. fourmi
. cerf-volant
. pigeon
. autocar
. toboggan
. chameau
18. tortue
19. poussin
20. fusée
21. croissant
22.accordéon
23. hibou
24. tapis
25.paté
26.foret
27.petits pois
28.pinceau
29.¢éléphant
30.argent
31. bouton
32.gateau
33.artichaut
34.abricot
35. jardin
36.crochet
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dinosaure
rouleau
limace
canard
tigre
dauphin
patins
pélican
bouteille
. frompette
. lapin
. miroir
13. lampe
14. jonquille
15. carnet
16. gant
17. moto
18. tulipe
19. ceintre
20. zéro
21. sandale
22.onze
23.bouchon
24.pyramide
25. téléphone
26.raisin
27.poisson
28.saucisse
29. fantome
30. jambe
31. tondeuse
32.taupe
33.chaussons
34.koala
35.dindon
36.chaise
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37.pamplemousse

38. cacatoes
39.lama

40. escargot
41. bébé

42 otarie
43.serpent
44 castor
45. flamant
46.homard
47 .vautour
48. lapin

37.moustache
38.escargot
39.marin
40. gorille
41. béquilles
42.rideau
43.panda
44 tortue
45. manteau
46. marmite
47 .tournevis
48. pinceau




Regle du jeu
Loto Marabout

Compétences travaillées :

> Apprendre a découper un mot en syllabes.
> Repérer syllabe d'attaque et syllabe finale (rime).

But du jeu:

A la maniére d'un loto, il s'agit d'associer deux mots ayant une syllabe identique. La syllabe finale pour les mots des cartes et la syllabe
initiale pour les mots des jetons.,.
Le premier a pouvoir associer 5 cartes et 5 jetons a gagné.

Préparation : Apres avoir plastifié les deux plaques de pions, je vous conseille de les coller sur du carton mousse afin de faciliter la
préhension des pions et d'éviter qu'ils ne glissent sur les cartes.
Dans le cas o les enfants jouent en autonomie, il conviendra de choisir un meneur de jeu a qui sera confié le mémento du jeu.

Déroulement :

Distribuer 5 jetons a chaque joueur et laisser les autres jetons a disposition dans un sac opaque. Placer les cartes, en pile, a I'envers, au
centre de la table.

Chacun son tour, un joueur tire une carte et donne le mot correspondant au dessin qui y figure. Il place ensuite cette carte face visible sur
la table. Chacun cherche parmi ses jetons un mot commengant par une syllabe identique a la syllabe finale du mot de la carte. Le joueur qui
trouve le jeton qui convient le place sur la carte et prend celle-ci. Il pioche alors un autre jeton afin d'en avoir toujours cing.

Le jeu continue ainsi jusqu'a ce qu'un des joueurs posséde 5 cartes. Il est alors déclaré vainqueur.

BON JEU !l






