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Régle du jeu
« Le petit scribe »

Compétences travaillées :

> Repérage et orientation dans I'espace.

> Mémorisation de I'écriture des lettres en cursive.

> Analyse et décomposition d'un geste graphique.

> Construction d'une lettre a partir de formes de base.

Nombre de joueurs: 2 a6

But du jeu:

Il s'agit de reconstituer des lettres en écriture cursive a l'aide de formes de base (grands et petits batons, ponts, petites et grandes
cannes de parapluie, ronds ouverts ou fermés, crochets). La construction est étayée par une liste des formes nécessaires figurant sur
chaque carte-lettre. Les formes nécessaires a la construction sont gagnées a l'aide d'un dé. Le premier des joueurs a avoir reconstitué
toutes ses lettres a gagné.

Le jeu peut aussi s'utiliser en version individuelle, comme un jeu de construction, sans dé.

Préparation :

Distribuer ou faire choisir a chaque joueur 2, 3 ou 4 cartes « lettre d reconstituer » de maniére a ce que le nombre de formes nécessaires
soit égal a 8.

Disposer sur la table toutes les formes, groupées par type.

Déroulement :

Le premier joueur (en général, le plus jeune) lance le dé et prend un 1 exemplaire la forme indiquée sur la face visible du dé. La face

« coeur » du dé permet de prendre la forme de son choix. Chacun lance le dé a tour de rdle et le jeu continue ainsi jusqu'a ce qu'un des
joueur ait en sa possession les 8 formes voulues et puisse reconstituer les 2, 3 ou 4 lettres de ses cartes.

Il n'y a pas d'ordre requis pour |'obtention des formes.

Conseil : La construction des lettres est beaucoup plus aisée avec des formes imprimées sur du papier magnétique. Vous pouvez télécharger,
dans la bofte a outils, un fichier des formes de base avec une pagination 10x15cm si vous souhaitez imprimer sur du papier photo magnétique
de ce format.

BON JEU !l






