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Règle du jeu  

Composition du jeu  

• 42 jetons (à placer dans un sac opaque) 

• 6 plaques de loto comportant, chacune, 7 images de pendules. 

Nombre de joueurs : de 2 à 6  

Compétences travaillées :  

➢ Apprentissage de l’heure  

But du jeu :  

À la manière d’un loto, il s’agit de signaler sur une plaque la case contenant la pendule indiquant la même heure que celle figurant sur le 

jeton tiré. Le premier joueur à avoir complété sa plaque, en ayant posé tous les jetons correctement, a gagné. 

 

Déroulement :  

Trier les jetons pour ne garder que ceux correspondant aux pendules des plaques distribuées. Mélanger les jetons et les placer dans un 

sachet.  

Chaque joueur tire, à tour de rôle, un jeton, lit l’heure indiquée et cherche sur sa plaque une pendule qui indique la même heure, dans le 

but de s’emparer du jeton si celui-ci indique la même heure qu’une des pendules. 

Le joueur qui trouve la pendule indiquant la même heure que celle figurant sur le jeton peut alors réclamer le jeton et le poser sur la case 

correspondante. La validation se fait par la correspondance des numéros figurant à droite des dessins des plaques comme des jetons. En 

cas d’erreur le joueur devra rendre le jeton et le replacer dans le sac.  

Le jeu continue ainsi jusqu’à ce qu’un des joueurs ait pu remplir sa plaque. Il est alors déclaré vainqueur. 

 


