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MISTIGRIS DES NOMBRES
PARTICULIERS (nouvelle version) *)*)Ag

BUT DU JEU :

1l s'agit de se débarrasser de toutes ses cartes, en faisant des paires.
Le dernier a détenir la carte du monstre (qui ne peut former de paire) a
gagné.

COMPOSITION :

Il est composé 2 séries de 26 cartes. Une série avec les nombres écrits
en chiffres, I'autre avec les nombres écrits en lettres. Tous les nombres
sont compris entre 60 et 99.

OBJECTIFS :
Ce jeu aide les enfants a mémoriser I'écriture des nombres
particuliers (70, 80, 90)
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