papillon perroquet

poussin éléphant

étoile de
mer

écureuil escargot




W02°191dW02-2.1123-21' MMM
W02 191dW02-2.1123-241' MMM
W02°191dW02-2.11939-241]' MMM

- 9':
ﬂ‘;: :‘. N '\"Q ‘ !“.:‘sﬁ‘i.
PR u\h 1y M"a‘ﬁ&

W02°493dW02-3.1433-31|' MMM
W02°191dWO02-3.1123-341' MMM

3
:
z
E
®
[
[e]
9
2
®
(=]
[}
3

°
[=d
[}
3
(=]
o
3

|éopard

W02°493dW02-3.1109-31]" MMM
W 02'493dW02-3.41429-31|' MMM
W02°491dW02-3.1129-341" MMM

libellule




www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com

alligator
autruche

www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com

4

V
Y
-
=)
o
o

www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com




www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com

grenouille

www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com

www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com




www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com

\/ _
=4
NS=—

www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com

2

crevette

www.lire-ecrire-compter.com www.lire-ecrire-compter.com

W
A

i
:

™
A\

-~

AL AL A
N
-
- S

D e




hippocampe homard

J

p =
q’

[0}

[}

S

=

?

[}

o

[0}

hamster baleine




Reégle du jeu
Téte de liste ‘ 4 =] #] 2 \

o[ iomr =i 6 [

Compétences travaillées :

o 1

> Classer des mots selon |'ordre alphabétique

Nombre de joueurs : de 2 a 4

But du jeu : Gagner le plus possible de cartes du jeu en les reprenant a ses adversaires, comme dans un
jeu de bataille. Il n'y a, par contre, jamais « bataille » puisque tous les mots sont différents.

6 mots commencent par la lettre « a », 5 par la lettre « b », 10 par la lettre « ¢ », 5 par la lettre « e »,
5 par la lettre « f », 5 par la lettre « g », 6 par la lettre « h», 6 par la lettre « | », 5 par la lettre

« p» et une seule par la lettre « 1 ».

Déroulement :

Choisir le joueur qui mélange les 54 cartes Lorsque les cartes sont mélangées, il les distribue toutes,
une a une, en commengant par son ou ses partenaires.

Chaque joueur réunit ses cartes faces cachées en faisant une pile qu'il place devant lui, sans les
regarder.

Pour débuter la partie, chaque joueur retourne, en méme temps, la carte située sur le dessus de son
paquet et la pose face visible au centre du jeu.

Celui qui a la carte classée la 1°™ dans l'ordre alphabétique remporte toutes les cartes (la sienne et
celle(s) de I'autre ou des autres joueurs) et les place en pile, a c6té de son paquet.

Le jeu continue ainsi jusqu'a ce que tous les joueurs aient déposé leurs cartes.

Chacun compte alors le nombre de cartes en sa possession.

Celui des joueurs ayant gagné le plus de cartes sera déclaré vainqueur.

BON JEU Il



