ca ne é reuil






gon

geon

quin

che

reau



vette

Y

nosaure

es oot

peau



d1

~
4y
o

mou

rou

ags
SOI

bou

cu

ton



cre

veé

car




Reégle du jeu

Compétences travaillées :

> Apprendre a découper un mot en syllabes.

> Identifier une syllabe manquante dans un mot.

> Déchiffrer

> Comprendre que l'ordre des lettres est le méme que celui des sons.

But du jeu:

Il s'agit de retrouver des syllabes manquantes sur des cartes-mots, a la maniére d'un loto.
Le premier a avoir complété toutes ses cartes a gagné.
Nombre de joueurs: 2 a 4

Déroulement :

Distribuer 6 cartes a chaque joueur. Placer les pions, en vrac, dans la boite, au centre de la table.
Chacun son tour, un joueur tire un pion et prononce la syllabe écrite. Si cette syllabe peut étre placée
dans son jeu, il la garde, sinon le premier des autres joueurs a réclamer le pion peut s'en emparer.

Si ce pion-syllabe n'est réclamé par aucun joueur il est mis de c6té.

Le jeu continue ainsi jusqu'a ce qu'un des joueurs ait pu compléter toutes ses cartes. Il est alors
déclaré vainqueur.

BON JEU !l



Notice de montage

Matériel nécessaire : Composition
> papier cartonné A4 blanc 160g > 24 cartes-mots (pages 1 d 4)
(type bristol) » 24 pions-syllabes (pages 5 et 6)

> une paire de ciseaux
> 1bofte pour ranger les pions

Réalisation :
Imprimer sur du papier cartonné les pages concernant les cartes et les pions..
Montage :
> les cartes:
Découper les cartes a I'extérieur du trait de couleur.
> les pions :
Découper les pions a I'extérieur du trait de couleur. Les replier par le milieu, envers contre envers, puis
plier chaque cdté, d environ 1 cm du bord,, endroit contre endroit, pour former la base du pion..



